Zweite Runde des neuen Vereinspokal

Die zweite Runde des neuen Vereinspokals ist gespielt. Sie lief vom 25. April bis zum 18.
Juli (geplant war der 28. Juni, aber zu diesem Tag war erst ein Spiel gespielt) und ist nun
vorbei. Die Auslosung war wie folgt:

Harald-Oleg
Jakob-Sikola
Manfred-Lena
Julian-Bernd
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Hier ist die Ubersicht aller Spiele:

Manfred-Lena 1-0

Am 19. Juni fand das einzige Spiel dieser Runde statt, dass tatsachlich vor dem offiziellen
Ende der Runde (26. Juni) gespielt wurde. Ungltcklicherweise war das Spiel aber relativ
kurz und wurde durch einen Fehler in der Er6ffnung frih entschieden.

Es begann mit Manfreds Standarderoffnung 1. c4 Sf6 2. Sc3 €5 3. g3 Lc5 4. Lg2 a6 5. e3
Sc6 6. Sge2 d6 7. O-O Lg4. Dieser Zug von Schwarz ist ein Tempoverlust, da nach der
Laufer nach h3 wieder zurick muss. 8. h3 Le6?? verliert das Spiel fur Schwarz.

Nach 9. d4 ist der Verlust einer Figur nicht mehr zu vermeiden. 9. ... Dd7 10. Kh2 h5 Weil}
ist in keiner Eile zu schlagen. 11. d5 h4 12. dxe6 hxg3+ 13. Sxg3 Dxe6 14. Sd5 Kd7 es
wird dennoch weiter gespielt 15. Df3 Sg4+ 16. Kg1 Sh6 17. a3 f5 18. b4 e4 Schwarz hat
aber keinen eigenen Angriff. 19. Dd1 La7
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20. Lb2 Th7 21. b5 Se5 22. Lxe5 Dxe5 23. bxa6 bxa6 mit der Offnung der Linie ist das
Spiel schnell vorbei 24. Da4+ c6 25. Dxa6 cxd5 26. Db7+und Schwarz gibt auf.

Harald-Oleg 1-0

Das zweite Spiel dieser Runde war ursprunglich fur den 26. Juni geplant, wurde aber
aufgrund der grofR3en Hitze an diesem Tag auf den 09. Juli verschoben. Nach einer soliden
Eréffnung, gelang es Harald einen starken positionellen Vorteil zu gewinnen und das Spiel
zu dominieren.

Das Spiel begann mit einer normalen englischen Eréffnung 1. c4 €5 2. Sc3 Sf6 3. g3 d5 4.
cxd5 Sxd5 5. Bg2 Sb6 6. Sf3 Sc6 7. d3 Be7 8. O-O O-O 9. a3 Be6 10. b4 f6 11. Bb2 Dc8

Oleg tauscht die Laufer ab 12. Tc1 Bh3 13. Se4 Bxg2 14. Kxg2 Kh8 15. Sc5 Bxc5 16. Txc5
a6 17. Db3 Te8 18. e4 DA7 und die Stellung bleibt ausgeglichen, die schwarzen Figuren
sind aber sehr passiv 19. a4 Tad8 20. Td1 Sd4??. Es ist schwer zu glauben, aber nach
Sd4 ist das Spiel plétzlich verloren, da der Bauer auf d4 nicht zu halten ist.



21. Lxd4 exd4 22. a5 Sa8 23. Td5 De7 24.
+Txd4 Txd4. Der Bauer ist verloren und der
schwarze Sprlnger extrem schwach 25 Sxd4 c6 26. Sf5 Df8 27. f3 Te5??. Durch diesen
Zug von Schwarz wird die weil’e Stellung noch wesentlich starker. 28. d4 Tb5 29. Tb1 Sc7
30. Dc4 g6 31. Se3 Dg8 Schwarz versucht einen Damentausch, aber Weil3 kann einfach
ablehnen 32. d5 ¢5. Schwarz hat keine guten Optionen

33. Tc1 Se8 34. bxch Df7 und verliert einen weiteren Bauern. 35. Tc2 Dc7 36. d6 Dd7 37.
Dc3 Kg7 38. Sd5 Deb



Der schwarze Konig ist angegriffen, die
Figuren passiv und der weil3e Freibauer nicht
gur aufzuhalten. Nach 39. Sf4 Df7 40. Sd5
De6 41. Dd4 Df7 42. e5 fxe5 43. Dxe5+ Kh6
~ist Schwarz nicht zu retten. 44. Tc4 Tb2+ 45.
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Dxb2 und Schwarz gibt auf.

Jakob-Nikola 1-0

Am 17. Juli fand das dritte Spiel der Runde statt. Nikola Uberraschte mit einer fur ihn
ungewohnten Eréffnung, mandvrierte sich dabei aber schnell in eine sehr ungunstige
Stellung.

Das Spiel beginnt mit der franzdsischen Eréffnung 1. e4 €6 2. d4 d5 3. Sc3 Le7 4. Sf3 Sf6
5. Ld3 dxe4 6. Sxe4 Sc6. Aufgrund des eingesperrten schwarzen Laufers steht Weil}
schon jetzt wesentlich besser. 7. ¢3 O-O 8. O-O a6 9. Sxf6+ Lxfé Weil} tauscht die
Springer und schwacht somit die schwarze Konigsseite.

10. a4 ist ein Tempoverlust fur Weil3, da b5 keine wirkliche Drohung ist und Schwarz nun
mit e5 die Stellung ausgleichen konnte. Stattdessen folgt 10. ... Tb8 11. a5 b5, Schwarz
I&sst sich nicht von b5 abbringen, aber 12. axb6 cxb6 13. Lf4 Ta8 widerlegt diesen
Zug.14. De2 gewinnt den a Bauern, aber Schwarz Ubersieht die Falle 14. ... b5?? 15.
De4!! Jetzt zeigt sich der Sinn des Springertausches in Zug 6.
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z 2 15. ... g6 16. Dxc6 Ta7 17. De4 Lb7 Weil} hat
: = ““eine Figur mehr und spielt nun vorsichtig.18.
De3 Dd5 19. Tfe1 Td8 20. Le4 Dd7 21. Se5 De7. Nach einem weiteren Tausch 22. Df3
Lxed 23. Txe4 Db7 Ubersieht Schwarz eine zweite Taktik 24. Te3 Db6?? 25. Sc6 und gibt
auf.
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Julian-Bernd 1-0

Das letzte Spiel der Runde wurde am 18.07 ausgetragen und war eine aulRerst
ausgeglichene Partie.

Es begann mit Julians Standarderéffnung 1. Sf3 d5 2. b3 e6 3. Lb2 Sf6 4. €3 ¢5 5. d4 Sc6
6. Le2 cxd4 7. Sxd4 Da5+ und es kam frih zu einer Reihe von Tauschen. 8. c3 Sxd4 9.
Dxd4 Dc7 10. c4 Lb4+ 11. Lc3 €5 12. Dd1 Da5 13. Lxb4 Dxb4+ 14. Dd2 Dxd2+ 15. Sxd2
Le6 16. O-O O-O

Das Spiel geht weiter mit noch mehr Tauschen und Springermandvern 17. Tac1 Tac8 18.
cxd5 Sxd5 19. Se4 Txc1 20. Txc1 b6 21. Lc4 Te8 22. Sd6 Td8 23. Sb5 a6 24. Sa7 Kf8 25.
Sc6 Ta8. In dieser Stellung scheint der Bauer auf €5 zu hangen. Es ist davon auszugehen,
dass Schwarz irgendwann f6 gespielt hat. Wann genau ist aus der Dokumentation aber
nicht ersichtlich. 26. Td1 Sc7 27. Le2 a5 28. Lf3 Tc8 29. Td6 Ld5??



. : . : ‘ - “lIn dieser Stellung kénnte WeilR den Turm fur
zwei Leichtfiguren tauschen und in ein gewonnenes Endspiel Ubergehen. Stattdessen
werden zwei Figuren getauscht und das Spiel bleibt bis zum Ende ausgeglichen 30. e4??
Se8 31. Txd5 Txc6 32. g3 Tc2 33. a4 Tc3 34. Le2 Txb3 35. Lb5 Th1+ 36. Kg2 Ke7 37.
Td7+ Ke6. Der schwarze Kénig kommt in Bedrangnis, es gibt aber fir Weil} keinen Weg
zu gewinnen. 38. Tb7 Sd6 39. Txb6 Ke7 40. f3 Tb2+ 41. Kh3 Sxb5. Hier verlor Schwarz in
einer komplett ausgeglichenen Stellung durch Zeit.

Hier noch einmal die Ubersicht aller Ergebnisse:

Harald-Oleg 1-0
Jakob-Sikola 1-0
Manfred-Lena 1-0
Julian-Bernd 1-0
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Vielen Dank an alle Teilnehmer und Glickwunsch an alle, die es in die nachste Runde
geschafft haben. Runde 3 lauft bis zum 25. September und die Auslosung ist wie folgt:

1. Julian-Jakob
2. Manfred-Harald
Viel Spal’ und Viel Erfolg!

-JD--



